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ПРОЕКТИРОВАНИЕ АТС НА БАЗЕОБЛАЧНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
 

Ешенкулов У. 
 

За последние два года в объявлениях о новых «интеллектуальных» 
услугах и системах, доступных как для бизнеса, так и для отдельных 
потребителей, был большой всплеск. Если вы не подвергались обсуждению 
возможности AppleSiri или IBMWatson в средствах массовой информации, 
вы находитесь в очень маленьком меньшинстве. Это всего лишь два примера 
на переднем крае волны технологий и продуктов. 

Облачные вычисления - это доставка вычислительных услуг - серверов, 
хранилищ, баз данных, сетей, программного обеспечения, аналитики и т. Д. - 
через Интернет («облако»). Компании, предлагающие эти вычислительные 
услуги, называются облачными провайдерами и обычно взимают плату за 
услуги облачных вычислений на основе использования, подобно тому, как вы 
оплачиваете воду или электричество дома. Впервые концепт облачных 
вычислений, был озвученДжозефом Ликлайдером, в 1970 году.Ликлайдер 
предвидел необходимость объединения в сеть компьютеров, имеющих 
простые пользовательские интерфейсы. Его идея заключалась в том, что 
каждый человек на земле будет подключен к сети, из которой он будет 
получать не только данные на и программы. Другой ученый Джон Маккарти 
высказал идею о том, что вычислительные мощности могут предоставляться 
в виде услуг или сервиса.  

Следующими шагами к концептуализации облачных вычислений 
считаются появление CRM-системы Salesforce.com, предоставляемой по 
подписке в виде веб-сайта (1999) и начало предоставления услуг по доступу 
к вычислительным ресурсам через Интернет книжным 
магазином Amazon.com (2002)[4]. Развитие сервисов Amazon, фактически 
превратившейся благодаря этим услугам в технологическую компанию, 
привело к формулировке идеи вычислительной эластичности и запуску 
в августе 2006 года проекта под 
названием ElasticComputingCloud.Наибольшее распространение получило 
определение, предложенное Национальным институтом стандартов и 
технологий (NIST): «Облачные вычисления — это модель, обеспечивающая 
повсеместный, удобный сетевой доступ по требованию к совместно 
используемому пулу вычислительных ресурсов — сетей, серверов, 
пространства хранения, приложений и сервисов, которые можно быстро 
резервировать и высвобождать при минимуме затрат на управление и 
взаимодействие с провайдером». 

Использование облачных вычислений 



Вы, вероятно, используете облачные вычисления прямо сейчас, даже 
если вы этого не осознаете. Если вы используете онлайн-сервис для отправки 
электронной почты, редактируете документы, смотрите фильмы или 
телевизор, слушаете музыку, играете в игры или храните изображения и 
другие файлы, вполне вероятно, что облачные вычисления делают все 
возможное за кулисами. Первые услуги облачных вычислений едва ли 
десятилетие назад, но уже множество организаций - от крошечных стартапов 
до глобальных корпораций, правительственных агентств до некоммерческих 
организаций - охватывают технологию по разным причинам. Вот несколько 
вещей, которые вы можете сделать с облаком: 

- Создание новых приложений и сервисов 
- Сохранение, резервное копирование и восстановление данных 
- Веб-сайты и блоги 
- Потоковое аудио и видео 
- Предоставлять ПО по требованию 
- Анализ данных для шаблонов и составление прогнозов 
Цель данной статьи состоит в том, чтобы показать перспективы роста 

данной технологии, его возможности, доступные на данный момент 
функции, а так же рассмотрение экономического аспекта внедрения. 

Как работают облачные вычисления 
Службы облачных вычислений работают по-разному, в зависимости от 

поставщика. Но многие предоставляют дружественную панель управления на 
базе браузера, которая облегчает ИТ-специалистам и разработчикам 
заказывать ресурсы и управлять своими учетными записями. Некоторые 
службы облачных вычислений также предназначены для работы с API-
интерфейсами REST и интерфейсом командной строки (CLI), предоставляя 
разработчикам несколько опций. 

Во-первых, доступность высокоскоростной параллельной обработки, 
которая лежит в основе многих методов ML, была преобразована благодаря 
доступности и упаковке специализированных чипов графической обработки 
(GPU), которые впервые появились на ПК высокого класса и игровых 
консолях. Кроме того, в настоящее время существует обширная группа 
открытых, бесплатных SDK и наборов инструментов для программирования 
(от таких, как Google, Facebook и Microsoft, а также от небольших 
специализированных провайдеров), которые значительно облегчают 
командам экспериментировать с данными и приложениями ML работающих 
против этих систем. Не менее важно, что быстро расширяется доступность 
массивных онлайн-наборов цифровых данных для обучения этим алгоритмам 
обучения, а также настройка других видов прогнозирующей аналитики, 
основанных на статистических моделях (подумайте об библиотеках 
изображений, оцифрованной речи, онлайн-видео и т.д.). 

Преимущества облачных вычислений 
Облачные вычисления - это большой сдвиг от традиционного подхода 

бизнеса к ИТ-ресурсам. Что такое облачные вычисления? Почему облачные 



вычисления так популярны? Вот 6 распространенных причин, по которым 
организации обращаются к облачным вычислениям: 

1. Стоимость. Облачные вычисления устраняют капитальные затраты 
на приобретение аппаратного и программного обеспечения, а также создание 
и запуск на месте центров обработки данных - стойки серверов, 
круглосуточную электроэнергию для питания и охлаждения, ИТ-
специалистов по управлению инфраструктурой. Он быстро складывается. 

2. Скорость. Большинство услуг облачных вычислений 
предоставляются как самообслуживание, так и по требованию, поэтому даже 
за несколько минут можно предоставить даже огромное количество 
вычислительных ресурсов, как правило, всего несколькими щелчками мыши, 
что дает предприятиям большую гибкость и снимает нагрузку с 
планирования пропускной способности. 

3. Доступность – облака доступны всем, из любой точки, где есть 
Интернет, с любого компьютера, где есть браузер. Это позволяет 
пользователям (предприятиям) экономить на закупке 
высокопроизводительных, дорогостоящих компьютеров. Также сотрудники 
компаний становятся более мобильными так, как могут получить доступ к 
своему рабочему месту из любой точки земного шара, используя ноутбук, 
нетбук, планшетник или смартфон. 

4. Производительность. В центрах обработки данных на месте обычно 
требуется много настроек «стеллажей и стекирования», настройки 
программного обеспечения и других трудоемких задач управления ИТ. 
Облачные вычисления устраняют необходимость во многих из этих задач, 
поэтому ИТ-команды могут тратить время на достижение более важных 
бизнес-целей. 

5. Надежность. Облачные вычисления делают резервное копирование 
данных, аварийное восстановление и непрерывность бизнеса проще и 
дешевле, поскольку данные могут быть отзеркалены на нескольких 
избыточных сайтах в сети облачного провайдера. 

Типы облачных сервисов: IaaS, PaaS, SaaSБольшинство услуг облачных 
вычислений подразделяются на три категории: инфраструктура как услуга 
(IaaS), платформа как услуга (PaaS) и программное обеспечение как услуга 
(Saas). Они иногда называются стек облачных вычислений, потому что они 
строятся друг над другом. Знание того, что они есть и как они отличаются, 
облегчает достижение ваших бизнес-целей. 

Инфраструктура как услуга (IaaS)Самая основная категория услуг 
облачных вычислений. С помощью IaaS вы арендуете ИТ-инфраструктуру-
серверы и виртуальные машины (виртуальные машины), хранилища, сети, 
операционные системы - от провайдера облачных вычислений по принципу 
«оплата по мере необходимости». 

Платформа как услуга (PaaS)Платформа как услуга (PaaS) относится к 
облачным вычислениям, которые предоставляют среду по требованию для 
разработки, тестирования, доставки и управления программными 
приложениями. PaaS разработан для того, чтобы разработчикам было проще 



быстро создавать веб-приложения или мобильные приложения, не 
беспокоясь о настройке или управлении базовой инфраструктурой серверов, 
хранилищ, сети и баз данных, необходимых для разработки.  

Программное обеспечение как услуга (SaaS)Программное обеспечение 
как услуга (SaaS) - это метод доставки программных приложений через 
Интернет по требованию и, как правило, на основе подписки. С SaaS 
облачные провайдеры принимают и управляют программным приложением и 
базовой инфраструктурой и обрабатывают любое обслуживание, такое как 
обновление программного обеспечения и исправление безопасности. 
Пользователи подключаются к приложению через Интернет, как правило, с 
помощью веб-браузера на своем телефоне, планшете или ПК. 

По оценкам экспертов потенциал облачных вычислений очень высок, и 
ближайшее время будут развиваться следующие направления: 
1. Предоставление услуг облачных вычислений – данная возможность 
доступна не многим компаниям так, нужны значительные вложения в 
построенние и разработку ЦОД. 
2. Разработка программного обеспечения для построения виртуальной 
инфраструктуры. 
3. Аутсорcинг, удаленное администрирование облаков. 
4. Аппаратное обеспечение – компании занимающиеся разработкой и 
проектированием аппаратного обеспечения для создания «облаков». 
5. Проектирование – данная сфера охватывает практически все 
вышеперечисленные сферы начиная от проектирования ЦОД и заканчивая 
проектированием программного обеспечения. 
В будущем облачные вычисления будут становиться доступнее для 
пользователей и компаний. Это будет вызвано рядом факторов: 
-аппаратная виртуализация  

- повышение производительности облачных вычислений; 
-снижение энергопотребления аппаратного обеспечения – понижение 
энергопотребления; 
- повышение скоростей – пропускная способность сетевого оборудования 
постоянно повышается, что увеличивает производительность и уменьшает 
количество оборудования при том же канале. 
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