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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВОЗМОЖНОСТЕЙ ПРОГРАММЫ
ADOBE AFTER EFFECTS ДЛЯ СОЗДАНИЯ УЧЕБНЫХ ВИДЕОМАТЕРИАЛОВ

Никитин Ф.В.

Появление компьютера и компьютерных сетей стало толчком развития
электронных версий традиционных учебников - учебных мультимедийных
курсов, которые позволяют дополнить текстовый материал звуковым
сопровождением, видеофрагментами и анимацией.

В первое время разработкой обучающих мультимедийных дисков
занимались исключительно высокопрофессиональные программисты. Однако
затем появились средства разработки, которые позволяют создавать подобные
мультимедиаприложения на базе прикладного инструментария,
рассчитанного на тех пользователей, которые не владеют навыками
программирования.

Таким образом, процесс создания обучающего диска стал доступен для
широкого круга преподавателей университетов, колледжей, школ, а также для
различного рода организаций, занимающихся корпоративным тренингом.

Поскольку число желающих использовать в процессе обучения
электронные пособия постоянно растет, важно выбрать инструмент создания
учебного мультимедийного курса, соответствующий целям курса, и
придерживаться основных этапов построения и редактирования
мультимедийных учебных приложений.

В настоящее время существует большое количество программ для
создания учебных интерактивных и видео курсов. Среди них можно выделить:

- программы записи экрана и сборки курсов ВидеоЗахват, Camtasia
Studio;

- программы для создания интерактивных и видео курсов, тестовых
заданий, записи с экрана Adobe Captivate, входящая в пакет Adobe eLearning
Suite, CamStudio, распространямая бесплатно;

- программы для создания иллюстраций и схем OpenOffice.org Draw,
векторные графические редакторы Inkscape, Corel Draw, Adobe Illustrator,
OpenOffice Impress, Microsoft Office Visio;

- программы создания презентаций, в том числе с возможностью
создания анимаций Microsoft Office PowerPoint, OpenOffice Impress,

- программы создания флэш-анимаций Adobe Flash, KoolMoves;
- программы создания трехмерных моделей и анимаций Autodesk Maya,

редакторы трёхмерной графики Autodesk 3ds Max, Cinema 4D;
- программы для создания и редактирования трёхмерных эффектов и

объектов Blender, Google SketchUp;



- программы обработки видео VideoSpin, нелинейного видеомонтажа
Adobe Premiere Pro;

- программы добавления видеоэффектов, для редактирования видео и
динамических изображений Adobe After Effects

- программы обработки изображений Adobe Photoshop, GIMP;
- программы создания диаграмм связей (ментальных карт, карт разума)

Mindjet MindManager, CmapTools.
Среди подобных программных продуктов одну из лидирующих позиций

занимает пакет композитинга и постобработки Adobe After Effects. Данный
пакет незаменим, когда нужно собрать в один визуальный ряд несколько слоёв
графики, видео и титров. Если в процессе монтажа фильма требуется более
глубокая обработка небольшого фрагмента, чем предлагает большинство
монтажных программ, то Adobe After Effects также окажется полезен. Как
правило, программы для обработки видео различаются по профессиональной
принадлежности. Уникальность АЕ заключается в том, что он одинаково
устраивает профессионалов, работающих на телевидении, киностудиях и тех,
кто только начинает постигать секреты мастерства. Количество
поддерживаемых форматов импорта-экспорта огромно – от Animated Gif для
WEB дизайна, до Cineon Full для обработки видеоизображения большого
разрешения, отсканированного с киноплёнки. Можно расширить
возможности функций Adobe After Effects с помощью подключаемых модулей
plug-ins. С их помощью пакет композитинга может превратиться в генератор
оптических эффектов, каустики, 3D примитивов, ландшафтов и т.д.

After Effects поддерживает работу с несколькими дорожками
одновременно, включая возможность микширования, обработки и даже
создания анимаций на основе саундтреков.

Аудиовидео информация обладает большим воздействием потому,  что
наш мозг эволюционно настроен на ее восприятие и расшифровку. В ней
заложена «мощнейщая магия», спрятанная за интонацией, мимикой,
индивидуальной жестикуляцией, в контакте взглядов и в ряде других
подсознательных подсказок, которые помогают понять и вдохновиться
сказанным. Это особенно важно для повышения мотивации обучающихся и,
соответственно, для повышения качества обучения.
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