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Современные преобразования в обществе, новые стратегические
ориентиры в развитии экономики, открытость общества, его быстрая
информатизация и динамичность кардинально изменили требования к
образованию. Системы образования большинства ведущих стран мира
отреагировали на эти вызовы тем, что стали основывать цели, содержание и
технологии образования на ожидаемых от него результатах. На современном
этапе развития общества задачи, стоящи перед системой образования,
значительно расширяются. В документах государственной политики
Республики Казахстан в области образования указывается, что
«…стратегическим ориентиром в области образования должна стать идея
формирования новой генерации людей с инновационным, творческим типом
мышления».  На учителя возлагаются особые задачи. От его
самоотверженного и благородного труда зависит будущее страны. Поэтому
одной из первостепенных задач современной системы образования является
развитие духовных и физических качеств личности, формирование прочных
основ нравственного и здорового образа жизни, обогащение интеллекта,
создание благоприятных условий для развития личности. В этом аспекте
решающую роль приобретает организация процесса обучения в
профессиональной школе. Изучение экономики в профессиональной школе
вносит важный вклад в общее образование учащихся, формирование их
мировоззрения, политическую и трудовую подготовку. Качество обучения во
многом определяется глубиной и прочностью знаний учащихся. В условиях
все возрастающего потока научной информации задача формирования у
учащихся творческих способностей становится особенно актуальной.  В связи
выше изложенным, значимым является использование современных
инновационных технологий, и именно интерактивных технологий.

Что представляют собой формы интерактивного обучения? В настоящее
время методистами и учителями-практиками разработано немало форм
обучающей групповой работы. Наиболее известные из них – “большой круг”,
“вертушка”, “аквариум”, “мозговой штурм”, “дебаты”. Эти формы
эффективны в том случае, если на уроке обсуждается какая-либо проблема в
целом, о которой у школьников имеются первоначальные представления,
полученные ранее на занятиях или в житейском опыте. Кроме того,
обсуждаемые темы не должны быть закрытыми или очень узкими. Так,
например, нет смысла в групповом обсуждении вопроса о том, каким должно
быть наказание за хищение или какой должна быть ставка налога. Важно,



чтобы уровень обсуждаемой проблемы позволял перейти от
узкоэкономических (правовых, политических, исторических и пр.) вопросов к
широкой постановке проблемы.  Поэтому очень важно преподавателю быть
компетентном в вопросе методической организации уроков с применением
дебатной технологии.

Концепция и технология интерактивного обучения основаны на
явлении интеракции (от англ. interaction - взаимодействие, воздействие друг
на друга). В процессе обучения происходит межличностное познавательное
общение и взаимодействие всех его субъектов. Развитие индивидуальности
каждого школьника и воспитание его личности происходит в ситуациях
общения и взаимодействия людей друг с другом. Адекватной, с точки зрения
сторонников этой концепции, и наиболее часто применяемой моделью таких
ситуаций является учебная игра (дебаты). М.В. Клариным, Ю.С. Тюнниковым
и др. изучены образовательные возможности игры, применяемой в процессе
обучения: игры предоставляют педагогу возможности, связанные с
воспроизведением результатов обучения (знаний, умений и навыков), их
применением, отработкой и тренировкой, учетом индивидуальных различий,
вовлечением в игру учащихся с различными уровнями обученности. Вместе с
тем игры несут в себе возможности значительного эмоционально-личностного
воздействия, формирования коммуникативных умений и навыков,
ценностных отношений. Поэтому применение учебных игр способствует
развитию индивидуальных и личностных качеств школьников.

Под технологией интерактивного обучения (ТИО) мы понимаем
систему способов организации взаимодействия педагога и учащихся в форме
учебных игр, гарантирующую педагогически эффективное познавательное
общение, в результате которого создаются условия для переживания
учащимися ситуации успеха в учебной деятельности и взаимообогащения их
мотивационной, интеллектуальной, эмоциональной и других сфер.

В структуре процесса обучения с применением ТИО можно выделить
следующие этапы, схематично представленные на рисунке 1.

Рисунок 1 - Этапы подготовки урока с использованием интерактивной
технологии

Подробно рассмотрим каждый этап:
1 Ориентация. Этап подготовки участников игры и экспертов. Учитель

предлагает режим работы, разрабатывает вместе со школьниками главные
цели и задачи занятия, формулирует учебную проблему. Далее он дает
характеристику имитации и игровых правил, обзор общего хода игры и выдает
пакеты материалов.

2 Подготовка к проведению. Это этап изучения ситуации, инструкций,
установок и других материалов. Учитель излагает сценарий, останавливается
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на игровых задачах, правилах, ролях, игровых процедурах, правилах подсчета
очков (составляется табло игры). Учащиеся собирают дополнительную
информацию, консультируются с учителем, обсуждают между собой
содержание и процесс игры. Проведение игры. Этот этап включает собственно
процесс игры. С момента начала игры никто не имеет права вмешиваться и
изменять ее ход. Только ведущий может корректировать действия участников,
если они отклоняются от главной цели игры. Учитель, начав игру, не должен
без необходимости принимать в ней участие. Его задачи заключаются в том,
чтобы следить за игровыми действиями, результатами, подсчетом очков,
разъяснять неясности и оказывать по просьбе участников помощь в их работе.

3 Обсуждение игры. Этап анализа, обсуждения и оценки результатов
игры. Учитель проводит обсуждение, в ходе которого выступают эксперты,
участники обмениваются мнениями, защищают свои позиции и решения,
делают выводы, делятся впечатлениями, рассказывают о возникавших по ходу
игры трудностях, идеях, приходивших в голову.

Применение ТИО позволяет учителю соединить деятельность каждого
школьника. Возникает целая система взаимодействий: учитель - учащийся,
учитель - класс, учащийся - класс, учащийся - учащийся, группа – группа.
Связать его учебную деятельность и межличностное познавательное общение.

Важным в организации  интерактивной работы является четкое
соблюдение педагогических принципов и, безусловно, творчество самого
педагога, который осуществляет индивидуальный подход к каждому
учащемуся.

Использование интерактивных методов в процессе обучения
способствует повышению качества системы образования РК.


