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В век цифрового развития для решения творческих задач многие 

предприятия начали использовать методы искусственного интеллекта, при 

этом сравнивая оценку работы с актуальными и потенциальными оценками 

человеческих факторов.  

Казахстан также не стал исключением, ведь по государственной 

программе «Цифровой Казахстан» уже многие отечественные 

международные компании перешли на модернизацию и увеличивают 

количество отделов по работе с большими данными и искусственным 

интеллектом. Также, так как по данной программе рост созданных рабочих 

мест за счет цифровизации в 2022 году должен повыситься более чем 300 

тыс. человек, а доля государственных услуг, полученных в электронном 

виде, от общего объема государственных услуг в 2022 году будет повышена 

до 80% - внедрение нейросетевых технологии поможет в осуществовании 

данной программы и вовлечет за собой новые дороги и сферы работ в 

области инновационных технологий [1]. 

За последние несколько десятилетий системы распознавания стали 

доступны только благодаря значительным достижениям в компьютерной 

обработке. Однако многие из этих новых автоматизированных методов 

основаны на идеях, которые изначально задумывались сотни и даже тысячи 

лет назад. Один из старейших и главных примеров характеристики, которая 

использовалась для признания людьми, - этот человек. Этот метод 

идентификации известных (знакомых) лиц был удобен для небольших групп 

населения, но со временем появились новые способы передвижения и 

количество людей (а значит, и объектов для распознавания) быстро 

увеличилось за счет таких миграций. Поэтому возникла необходимость в 

новых систематических методах распознавания, в том числе основанных на 

поведенческих характеристиках человека (например, речь или походка). 

Изучая труды авторов, мы можем сказать, что на сегодняшний день 

объектом распознавания может быть: 

• лицо, отпечаток пальца и другие биометрические параметры; 

• звуковой сигнал (включая речевой); 



• символы (например, в виде текста); 

• различные изображения; 

• другие объекты. 

Данное исследование посвящено технологии распознавания лица, 

основная цель которого является разработка учетной системы посещения 

занятийс применением технологии распознавания лица. 

Для распознавания лиц перед разработчиком стоит множество 

сложных задач, таких как изменение  освещения, осанки и контура лица. 

Когда эти факторы возникают при распознавании лиц, это может повлиять на 

процесс разработки. Чтобы уменьшить эту проблему, разработаны модули 

для обнаружения лиц, предварительной обработки лиц и распознавания лиц. 

Сначала необходимо собрать лицо учащегося, а затем сохранить его в базе 

данных с чертами лица или атрибутами лица. Используя наборы данных лица 

учащегося, обучения должны быть выполнено с помощью метода глубокого 

обучения, либо готовой библиотеки. Поток видео в реальном времени 

вводится для модели, причем некоторая предварительная обработка, 

разбивается на кадры каждую секунду, затем кадры предоставляются в 

качестве входных данных для модели. 

По оценкам компании J’son&Partners, в ближайшие годы 

среднегодовые темпы роста рынка биометрических технологий составят 

18,6%, а объем рынка к 2022 достигнет $40,2 млрд. Самыми 

быстрорастущими сегментами обещают стать технологии идентификации по 

рисунку вен, ладони, голосу, изображению радужной оболочки глаза. 

Идентификация по отпечаткам пальцев и по лицу будет расти медленнее, но 

на долю этих сегментов уже сегодня приходится практически три четверти 

объема рынка [2]. 

В свою очередь председатель правления Банка ВТБ (Казахстан) 

Дмитрий Забелло отмечает, что для обеспечения наилучшей безопасности 

при дополнительной идентификации личности клиента необходимо 

использовать все четыре инструмента биометрии: отпечаток пальца, рисунок 

сетчатки глаза, распознавание голоса и Face ID – сканер 3D формы лица. По 

его словам, технологически многие казахстанские банки могут позволить 

себе внедрение этих инструментов, но вопрос не в заинтересованности БВУ, 

а в отсутствии понятных условий на рынке. 

«Сегодня в стране нет законодательной базы, регулирующей 

использование механизмов биометрии, в итоге банки внедряют эти 

технологии исключительно в соответствии с собственным видением. Если в 

Казахстане появятся единые стандарты использования подобных 

механизмов, которые мы ждем от Национального банка, это может упростить 

процесс регулирования данной сферы и повысить уровень безопасности 

пользователей банковских услуг», – говорит г-н Забелло[3]. 

Разрабатываемое наше программное обеспечение должен отмечать 

посещаемость студентов из собранных лиц студентов, полученных из 

видеопотока, лицо обнаруживается и распознается с помощью библиотеки 

facerecognition. Это система встроена в камеру компьютера или ноутбука, 



поэтому нет необходимости в специализированном оборудовании. Также  

преимуществом данной разработки является то, что отмечать посещаемость и 

делиться сведениями о посещаемости родителям студента будут проходить 

автоматически, когда ученик, отсутствует.  В будущем это система может 

быть реализована и в других местах, такие как школы или офисы, где 

требуется проверять и анализировать посещаемость. 

В основе вышеуказанного приложения будут использованы готовые 

библиотеки по работе с изображением, а такжеалгоритмы, задействованные в 

обработке изображения.  

На языке программирования Python, было создано немало полезных 

библиотек для работы с машинным зрением. Одна из таких - это библиотека 

FaceRecognition. Корнем этой библиотеки является библиотека dlib 

написанная на язык C++. Dlib - это современный набор инструментов, 

который содержит алгоритмы машинного обучения и инструменты для 

создания сложного программного обеспечения и используемых в реальных 

задачах.  

Для создания учетной системы будут использованы технологии: SQLite 

и любой веб-фреймворк на Python или Kivy. SQLite - будет нужна для 

хранения данных. SQLite - легковесная и не требующая сервера программа, 

позволяет хранить данные любого формата, куда будут записывать время 

посещения студента. Веб-фреймворк, с помощью, которой пользователь 

будет отправлять время посещения занятия и время выхода из занятий, а 

также будет регистрация и вKivy - кроссплатформенная библиотека, в 

которой не присутствует серверных технологий. При использованииKivy, 

необходимо создать API, куда пользователи будут посылать запросы при 

посещении  и выходе занятий. Можем перечислить варианты решений, как 

это будет все осуществляться: 

1. Пользователь отправляет фото и система регистрирует посещение. 

2. Пользователь включает видео и система следит за временем входа и 

выхода(прокторинг ) 

Компьютерное зрение - это область глубокого обучения, которая 

позволяет машинам видеть, идентифицировать и обрабатывать изображения, 

как люди. Сейчас создано большое количество инструментов, которые 

позволяет использовать возможности компьютерного видения, один из таких 

библиотек OpenCV. 

Для реализации этих задач можно использовать готовые библиотеки, 

созданные большими IT-гигантами или компаниями, специализирующимися 

на данной теме, в том числе на сайте RapidAPI можно найти множество 

готовых решений, благодаря которым, скорость разработки увеличится в 

несколько раз. А также необходимо отметить, что существует много готовых 

дистрибутивов и SDK для решения данной проблемы.  
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