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Введение.  При выборе проектирования  и  построения архитектуры,
необходимо  учитывать  текущие  версии  продуктов,  удобство  их
сопровождения и расширение. В соответствии с основными принципами
ООП, такими как: “Разделение задач”, “Инкапсуляция” и “Не повторяйся”,
лучшим решением является  применение многослойной архитектуры,  где
каждый слой содержит свой функционал [1]. 

1 Разделение задач в процессе формирования логики проекта
Один  из  важнейших  принципов  ООП.  Он  подразумевает  собой

разделение  продукта  на  компоненты  учитывая  требуемый  функционал.
Важным  советом  является  разделения  пользовательского  интерфейса  и
логики проекта (см. рисунок 1). 



Рисунок 1 – Архитектура программного продукта

В данном варианте  разработки  проекта  рассматривается  реализация
бизнес логики с использованием Базового интерфейсы для CRUD операций
(IRepo<TEntity>), базового репозитория (BaseRepo<T>), наследующего все
методы  с  базового  интерфейса  и  базового  абстрактного  контроллера
(BaseController<TEntity, TViewModel, TRepo>) (см. рисунок 2).

Это  один  из  наиболее  рациональных  шаблонов  проектирования
архитекктуры,  который  позволяет  абстрагироваться  от  конкретных
подключений к источникам данных, с которыми работает приложение, и
является  промежуточным  звеном  между  классами,  непосредственно
взаимодействующими  с  используемыми данными и  основным  проектом
[2].

2 Инкапсуляция частей приложения проекта
Инкапсуляция отдельных частей приложения позволяет изолировать

их  друг  от  друга.  Правильно  реализованная  инкапсуляция  способна
получить низко связанную структура продукта [3].

Рисунок 2 - Абстрактные классы

В данном случат слой “Data” зависит от “Models”, но слой “Models”
полностью независим и внесение корректировок никак не носят рисков.
Для  предотвращения  дублирования  логики  приложения,  ее  следует
инкапсулировать  в  конструкции  программирования.  [4].  Не  следует
связывать  поведение,  которое  повторяется  нерегулярно.  В
рассматриваемом  проекте  созданы  базовые  классы  и  интерфейсы,
позволяющие  задать  стандарт  кодов  для  всего  решения.  Класс
“BaseController” позволяет предотвратить написание идентичного кода для
CRUD операций (см рисунок 3). 



Рисунок 3 - Абстрактный базовый контроллер
Методы  класса  “BaseRepo”  наследуются  от  базового  интерфейса

“IRepo” (см. рисунок 4). 
Данные  методы  принимают  любую  сущность  и  производят

транзакции,  что  позволяет  отправить  нужный  класс  сущности  в
наследуемых от “BaseController” контроллерах без повторной реализации
под определенную ситуацию.

Рисунок 4 – Базовый интерфейс

В данной статье  был произведен обзор архитектурных принципов,
паттернов и методов их применения в примерах реализованных решениях.
В  ходе  исследования  сделан  вывод,  что  при  выборе  архитектуры



приложения  следует,  прежде  всего,  осуществлять  правильное
формулирование  задач  исследования  и  всегда  учитывать  возможное
расширение приложения.
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