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Жасанды интеллект (жасанды интеллект) əдетте адамныѕ психикалыќ
ќабілетініѕ белгілі бір функцияларын ќабылдау, мысалы, алдыѕєы
тəжірибе жəне сыртќы əсерлерді ўтымды талдау негізінде оѕтайлы
шешімдерді таѕдау жəне ќабылдау їшін автоматты жїйелердіѕ ќасиеті
ретінде тїсіндіріледі. Əѕгіме, еѕ алдымен, оќыту, ґзін-ґзі ўйымдастыру
жəне эволюция принциптеріне негізделген, адамныѕ минималды
ќатысуымен, біраќ оны мўєалім жəне серіктес ретінде тарта отырып, адам-
машина жїйесініѕ їйлесімді элементі болып табылады.

Жасанды интеллект ќолдану аясы ґте кеѕ жəне кеѕ таралмаєан
технологияларды да, пайда болєан жаѕа баєыттарды да ќамтиды, басќаша
айтќанда, бўл шаѕсорєыштардан бастап єарыш станцияларына дейінгі
шешімдердіѕ барлыќ спектрі. Олардыѕ барлыќ əртїрлілігін дамудыѕ
негізгі нїктелерініѕ критерийі бойынша бґлуге болады.

Жаѕа єылыми баєыт ретінде жасанды интеллект тарихы 20 єасырдыѕ
ортасынан басталады. Осы уаќытќа дейін оныѕ пайда болуыныѕ кґптеген
алєышарттары ќалыптасып їлгерді: философтар арасында ўзаќ уаќыт бойы
адамныѕ табиєаты жəне əлемді тану процесі туралы даулар болды,
нейрофизиологтар мен психологтар адамныѕ жўмысына ќатысты бірќатар
теорияларды жасады. ми мен ойлау, экономистер мен математик- тер
дїние туралы білімді формальдандырылєан тїрде оѕтайлы есептеулер мен
ўсыну сўраќтарын ќойды; аќырында есептеудіѕ математикалыќ
теориясыныѕ негізі – алгоритмдер теориясыныѕ негізі ќаланды жəне
алєашќы компьютерлер жасалды.

Жасанды интеллектіні кґптеген салаларда ќолдану шеѕбері ґте
ќарќынды дамып келеді. Солардыѕ ішінен еѕ танымал салаларды
ќарастыратын боламыз. Жасанды интеллект баєыттары: білімді ўсыну
жəне ќолдану (сараптамалыќ жїйелер ќўру); ойлау їрдістерін символдыќ
модельдеу (теорема дəлелдеу, шешім ќабылдау жəне ойын теориясы,
жоспарлау жəне реттеу, болжау); табиєи тілмен жўмыс (аќпараттыќ іздеу,
мəтінді іздеу, машиналыќ аударма); робототехника (нысандарды басќару,
орналасќан орынды аныќтау, ќозєалысты жоспарлау); машиналыќ
шыєармашылыќ (кино мен ойын саласында ќолданылатын шынайы



бейнелер ќўру); зерттеудіѕ басќа да салаларында (компьютерлік
ойындардаєы интеллектілерді программалау, сызыќтыќ емес басќару,
аќпараттыќ ќауіпсіздіктіѕ интеллектуалды жїйелері); машиналыќ оќыту
(символдарды тану, ќолмен жазылєан мəтінді тану, дауысты тану, мəтінді
талдау); жасанды интеллектіні биологиялыќ модельдеу (нейронды
желілер);

Жасанды интеллект адам нейроныныѕ математикалыќ моделімен
ќўрылєан нейрожелілерге негізделген. Біздіѕ əрбір жасушамыз аксондар
мен дендриттерден тўрады. Аксон – нейронныѕ ўзын, созылєан бґлігі,
жїйке талшыєы. Егер белгілі бір ќадам баєындырылса, яєни белгілі мəннен
артыќ кїш тїсірілсе, нейрон іске ќосылады. Нəтижесі ретінде ґѕделген
сигнал келесі нейронєа беріледі[1].

Дендриттер – аќпараттыѕ кіріс порты. Мысалы, бір видеоклип кґріп
отырмыз делік. Ол аќпарат нейронєа келіп тїседі, сол жерде ґѕделіп, аксон
арќылы белгілі бір ќадамнан ґтсе, онда келесі нейронєа беріледі. Бўл –
тїсінуге арналєан еѕ ќарапайым мысал. Нейрожелі – белгілі бір шарттарєа
негізделген дўрыс шешім ќабылдауєа мїмкіндік беретін їлгі. Жасанды
интеллектіні ќолдану салалары ґте їлкен.

Медицинада. Бўл салада жасанды интеллектіні ќолдану артыќшылыєы
– есте саќтау жəне їлкен кґлемдегі аќпаратты ґѕдеу ќабілеті. Мўнда
емделушілерге ќалай емделу керектігі жайында кеѕес беретін, кейбір
ауруларды арнайы белгілері бойынша аныќтап, алдын-алу шараларын
ўсынуєа ќабілетті программалар бар.

Ґндіріс жəне ауылшаруашылыєында. Бўл салада жасанды интеллектіні
ќолдану кґрсеткіші ґте жоєары. Алдаєы уаќытта тіпті адам кґмегі ќажет
болмайды. Мəселен, LG компаниясы 2023 жылы Корея Республикасында
барлыќ əрекеттер жасанды интеллект кґмегімен орындалатын зауыт
ашады. Мўнда сатып алудан бастап, дайын ґнімді жїктеуге дейінгі
əрекеттіѕ барлыєын роботтар атќарады. Тауар сапасы арнайы
программалыќ жасаќтама кґмегімен баќыланып отырады[2,3].

Ауылшаруашылыєында жасанды интеллект ґсімдіктер кїйін,
ылєалдылыќ деѕгейін, тыѕайтќыштар кґлемін баќылап отырады. Сонымен
ќатар арамшґптерді бірден аныќтап, ґсімдіктіѕ ґсуіне ешќандай ќауіп
келтірместен оларды жойып отырады. Ќоєамда. Бїгінде жасанды
интеллект жолдаєы кептеліс мəселесін шешу їшін ќолданылып келеді. Ол
їшін жасанды интеллект наќты уаќытта баєдаршамдардан аќпарат жинап,
машиналар арасындаєы ќашыќтыќќа, орын алєан апаттарєа талдау
жасайды, жол кґлік ќатынасын реттеу жўмыстарын жїргізеді. Мўндай
жїйе кґптеген елдерде ќолданылады.

Бўл салада ќолданудыѕ таєы бір баєыты автопилотты машиналар.
«Аќылды їй» жобасында жасанды интеллект бїгінде тўрмыстыќ

жаєдайда кеѕінен ќолданылады. Мысалы, таѕертеѕ бізді оятып, таѕєы ас



əзірлейтін жасанды интеллектілер бар. Болашаќта ќажетті азыќ-тїлікке
тоѕазытќыштардыѕ ґздері тапсырыс беретін болады. Ал їйдіѕ сыртќы есігі
жабылєанда дабыл жїйесі автоматты тїрде іске ќосылады. Болашаќта
жылу жїйесі де адам температурасына ќарай автоматты тїрде
бейімделетіндей етіліп жасалады.

Білім беруде. жасанды интеллектіні білім беруде ќолданудыѕ дамыєан
баєыты – бейімдеп оќытуда ќолдану. Мўнда жасанды интеллект əрбір білім
алушыныѕ їлгерімін баќылап отырады, курс бґлімдерін білім алушыныѕ
ќабілетін ескере отырып ќўрастырады немесе оќытушыєа ќай материалдыѕ
меѕгеріліп, ќай материал меѕгерілмей ќалєандыєы жайында аќпарат беріп
отырады.

Ќашыќтан оќыту жоєары технологиялыќ білім беру болып табылады.
Бўл жерде емтихан да ќашыќтан тапсырылады. Енді білім алушыныѕ
ешќандай жерден кґшірмей, емтиханды ґз білімімен тапсырып
шыќќандыєына сенімді болу їшін кґмекке прокторинг деп аталатын жїйе
келеді. Бўл жїйе білім алушылар баќылау тапсырмаларын орындау мен
емтихан тапсыру кезінде ќолданылады.

Прокторинг жїйесі бірнеше əрекетті бір уаќытта баќылап отыра алады:
«артыќ» адамдар кадрда жоќ па, кабинетте «артыќ» дауыс жоќ па, білім
алушы ќаншалыќты жиі монитордан кґзін алып ќашып жатыр, браузерде
ќосымша параќшалар ашып жатыр ма, барлыєын баќылауда ўстайды. Бўл
əрекеттіѕ барлыєы тəртіп бўзу болып саналады. Ерекше жаєдайларда жїйе
проктор - адамєа белгілі бір білім алушыєа назар аударуы керектігі
жайында белгі береді. Тек сол жаєдайда єана веб-камера кїдікті білім
алушыны тїсіреді. Жасанды интеллектіні білім беру саласында ќолдану
мўнымен шектелмейді. Мысалы, болашаќта білім алушылардыѕ
шыєармашылыќ тапсырмаларын – эссе, шыєармаларын автоматты тїрде
тексеретін программалар ойлап шыєарылады. Жасанды интеллектіні білім
беру саласында ќолдану идеялары ґте ауќымды[4].

Ойын индустриясында. Ойында шынайылыќ сезімдерін тудыру їшін
тїрлі жасанды интеллект туындыларын ќосады. Жасанды интеллект
ойындарда сауыќтыру емес, практикалыќ рґл атќарады.

Жасанды интеллект кґптеген міндеттерді атќарады: негізгі
нысандардыѕ əрекетіне жауап беретін жалпы ережелер жиынтыєын
ґѕдеуден бастап персонажды басќаруєа дейінгі əрекеттер. Жїйелік
ресурстарєа ќойылатын талап жасанды интеллектініѕ маќсаты мен
атќаратын міндетіне тікелей тəуелді. Жїйе кїрделі болєан сайын, жасанды
интеллектіні жасау їшін ќажетті ресурстар соєўрлым артады. Ќарапайым
тілде айтатын болсаќ, ойын барысындаєы əрекеттерді есепке алу їшін
процессордыѕ ќуаттылыєы мен жўмыс уаќыты талап етіледі.

Кїрделі ойындарда жасанды интеллектден ќоршаєан ортаны талдау,
ќолданушыныѕ əрекетін баќылау, алдыѕєы жетістіктерді баєалауєа



ќабілетті тїрлі ќўралдар талап етіледі.
Жасанды интеллект ќарапайым формасы – ережелер жиынтыєынан

ќўралєан жїйе. Мўнда нысандардыѕ əрекеті алдын - ала бекітілген
алгоритмдер есебінен жїргізіледі.

Ойындардаєы кґптеген əрекеттер мен оќиєалар жасанды интеллект
есебінен орын алады, онда ќарапайым ережелер жиынтыєынан бастап ґзін-
ґзі жетілдіруге бейімделген жїйеге дейінгі тїрлі формалар ќабылданады.

Жасанды интеллектініѕ артыќшылыќтары:
1. Кґп аќпаратты аз уаќыт ішінде есте саќтау жəне ґѕдей білу ќабілеті.

Адамныѕ есінде ауќымды аќпарат саќталуы їшін кїніне 3–4 рет ќайталап,
уаќыт ґткен сайын жадысын жаѕєыртып отыру керек болады. Ал жасанды
интеллект бір жаттаєанын ешќашан ўмытпайды.

2. Сандыќ аќпаратты жылдам ґѕдеу ќабілеті. Мысалы, адам екі орынды
санды ќосып болєанєа дейін, жасанды интеллект экономикалыќ жаєдайды
талдап, ќай валютаны сатып алу тиімді екендігін есептеп їлгереді.

Жасанды интеллект кемшіліктері:
1. Жасанды интеллект аќпаратты əлі де толыќ сапалы етіп ґѕдей

алмайды. Кез келген сапалы аќпарат математикалыќ модель тїрінде
ўсыныла алатындыќтан, бўл кемшілік белгілі бір уаќыт ішінде шешімін
табады.

2. Жасанды интеллект əлі толыќ жетілдірілмеген жəне жиі істен шыєып
ќалып жатады, сондыќтан їнемі жасанды интеллект жїйесін басќарып
отыратын адам керек.

Жасанды интеллект енді дамуда, оныѕ барлыќ кґріністері адамєа
ќолжетімді емес. Кїнделікті ґмірімізде ќолданылып жїрген жасанды
интеллект мысалдарын келтіретін болсаќ, олар:

1. Дамыту, жетілдіру, сауыќтыру маќсатындаєы тїрлі мобильді
ќосымшалар.

2. FaceID ќызметі. Бўл – смартфонды адамныѕ тїр-əлпетімен блоктан
шыєаруєа мїмкіндік беретін ќызмет. Арнайы алгоритм адамды сканерлеп,
əмбебап тїр-əлпетін ќўру арќылы оны идентификациялауєа мїмкіндік
береді.

3. Смартфондардаєы виртуалды кґмекшілер жасанды интеллектісін
дыбысты тану- дан бастап, дайын нəтиже беруге дейінгі барлыќ ќызметтер
їшін ќолданады. Мўндай мїмкіндіктер кїн санап артып келеді. Жасанды
интеллектініѕ еѕ басты артыќшылыєы

– адамныѕ ґз аќыл-ойын арттыруєа ќабілетті болуы.
Уаќыт ґте келе адамзаттыѕ жансыз машиналармен бəсекелес

болатындай жаєдай бол- са, жасанды интеллектіге сенім білдіруге бола ма,
жоќ па деген мəселелер ґз жалєасын табуда.

Пайдаланылєан əдебиеттер тізімі
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